
BINGO !

PUBLIC CIBLE : groupe classe, élèves de la première à la troisième.
DUREE : 50 minutes.
CONTEXTE : Au début de l’année, pour faire connaissance.
REMARQUE : 

MISE EN ŒUVRE :
· Distribuer une feuille « Bingo » à chaque élève.

· Les élèves se lèvent et vont à la rencontre des autres. A chaque rencontre, l’élève peut poser 5 questions à son interlocuteur et son vis-à-vis peut faire de même.

· L’élève peut écrire dans la case appropriée le prénom de son compagnon uniquement si la réponse est positive. Exemple : « Pratiques-tu de la musique ? » « Oui, du piano » ; « Fais-tu une collection ? » « Oui, je collectionne les surprises Kinder ».

· Dès que l’élève a posé ses 5 questions, il va à la rencontre d’un autre élève. Lorsqu’un élève a rempli toute sa feuille, il crie « Bingo » et le jeu s’arrête. On peut ensuite prendre une dizaine de minutes pour mettre en commun les différentes réponses et demander aux élèves une explication si nécessaire.

TÂCHES À REALISER : 
Photocopier la feuille « Bingo ».

BINGO !

	Chante
	Fait du sport
	Aime la neige
	A un animal domestique
	Aime le café
	Sait jouer aux échecs
	A déjà eu un hamster
	A un surnom

	Parle minimum deux langues
	Sait danser
	Est allé(e) au cinéma le mois passé
	A regardé un match de foot cette semaine
	Vient d’une école de village
	Passe plus d’une heure par jour sur internet
	N’aime pas le céleri
	A gagné à un concours

	Fait une collection
	A plus de trois frères et sœurs
	Pratique la musique
	A déjà eu un plâtre
	Aime manger épicé
	A déjà vu une star
	Lit un livre par mois
	A les oreilles percées

	Sait cuisiner
	Aime le bricolage
	Est né(e) dans un autre pays
	Sait siffler entre ses doigts
	Aime les BD
	A vu le dernier Batman
	Appartient à un mouvement de jeunesse
	A fait son lit ce matin

	Va habituellement au lit plus tard que 22 h
	Sait jouer au Monopoly
	A un ordinateur
	Sait  rouler à vélo
	A voyagé dans plus de trois pays
	A peur des souris
	A déjà mangé du cheval
	Pratique le roller



